MSS® 



50HALTET WER'DEN , 



OB 


OF 


DB 


Zi 


DB 


Z2 


DB 


Z3 


DB 


0 A 



iSqESGHALTET WERDEN. 



‘ - DB 


offh A;i 


DB 


z i . --:m 


DB 


Z2 -M 


DB 


Z3 Z3 


DB 


OA<-H - - RUl 

. i; 


5.3.10 


. 6 . RUE CK SETZEN • DEI 

,y| 


BURCH 


DIESE I AW KANN EINi 


CHEND 


DER ANGABEZ4 EINEI 


1ST, ABGE3R0CHEN WERDEN^ 


ZWISCHEN ANZEIGE UND KAR' 

• . . J 


; i aw - 


AUF3AU: 


| DB 


OFFH 


j DB 


Zl 


f DB 


Z2 


j DB 


i 


1 DB 


0A5H 



EISEV DIE ENTSPRE- 
NDCH NIGHT BEENDET 
W SY NCHRGNIS A? I ON 
RDEN. 








5.3.10.7. AENDERUNG DES TIME-OUT FUER TASTATUEREI NGABE 
MIT HILFE D1E8ER 3AM KANN DIE OBERE GREN2E (TIME-OUT^^ 
^ A |tSIer 2?if^E N ElNGAiE N1CHT YegSnNEN BZW. ‘iNNERHALB DER 

I AH - AUFBAU: 



DB 

DB 

DB 

DB 

DB 

DB) 

:!>i 



OFFH 

21 

22 

23 

A6H 

* 7 - 



2*2 i“ ^ 
RUFNUMMER 
T Z Ht. — O U T 




Jo.S. FEHLERPROTOKG.LL 



NULL i^NZUGEBEN * 


I AW - 

; ; != 


aufbau: 


j ' DB 


OFFH 


* d| 


. Z1 


[ • DB 


22 


DB 


23 


DB 


0A7H 


DB 


G 


’ ; DB 


.'.24 


■ DB 


P 


ALS GERAETEZUWEISUNG 


B * 0 


: anzeige 



Z3 := 4 
RtSFNUMMER 

AUSGABEGERAET 
WARTEZEI t IN SEKUNDG^N 

druckstelle (BEI anzeige 



= : 0 > 



^ : DRUCKERAUSGABE 



61 




/ 



5.3. it. EINGABE UEBER NARTENLESER 



- v: ] BLOCK-MUMMER : B - . ' •• '• ig - ■ ■■; .... "• : 

DIESE IAH BEARBEITET FQLGENDE EINGABEGEBAETE: ? ' ; . 

V: V KENNKARTENLESER . - - . • , 

- KGMBINIERTER LOCKNARTEN/KENNKARTENLESER 

- MAGNETKARTENLESER 

NACH DER EINGABE STEHEN DIE EINGEGEBENEN DATEN HIT ANFANGS- 
UND ENDEKENNZEICHEN IH EINGABEPUFFER. DIE WEITERE VERAR- 
BEITUNG KANN DURCH DEN MGDUL SELB3T BZW. DURCH ANDERE ERFOLGEN. 
•'■•NIT Z2 WIRD DAS IDA— PRGGRANM CUP-SPRUNG) FORTGESTZT, WENN EIN 
' GERAETEFEHLER FKZ=82 BZW. EIN NONVERTIERUNGSFEHLER FKZ=60 VOR- 
LIEGT . • _ ' 

I WIRD KaEHREND DER KARTENEINGABE UEBER TASTATUR "A" EINGEGEBEN, 
,-s. ;-ERFGLGT BEI I DA- VERSION 1 EINE FROGRAMMFORTSTZUNG BEI Z2 HIT 
.pFEHLjERANZEIGE FKZ=^2H UND AB VERSION 2 0HNE FEHLERANZEIGE MIT 
j,FKZ*S5H . 

. I : MIT Z4- WIRD FORT GESETZT , WENN IN EINER VORGEGEBENEN ZEIT 
! KEINE EINGABE ERFGLGTE CSIEHE PKT 5.3.11.3.) . 



...KARTENEINGABE: 



DER* ZLM5RIFF AUF DTE EIN6 ABEDATEN ERFOLGT UEBER ETNEN ARBEITS- 
BEpEICWSNAMEN, DER IN DIE DBT AUFGENOMMEN WERDEN MUSS. DIE!:; 
ANFANSfeADRESSE DES EINGABEBEREICHS 1ST DEN GENER IERUNGSWERTEN 



VDH ANWENDER MUSS IN DIESEM FALL GES I CHERT WERDEN, DASS : 
WAiEHROWD DES ZUGRIFFS AUF DIE EINGEGEBEN DATEN,. DIESE. NICHT 
DdRCN- ilNE ERNEUTE, EINGABE ZERSTOERT WERDEN . 

M i 1 i • : 



I aw* t-aufbau: 



tvw 



' : jiDB 

DB*.1 

• DB’v’ 

! .|»S 

I DB -i 



; OFFH 
"t Z1 
f Z2 
; Z3 
: OBOH 
" G 
Z4 



Z3 := 3, 

RUFNUMMER 

EINGABEGERAET 



FUER GlilGILT: 

G = o: ilKENNKARTENEINGABE UEBER KENNKARTENLESER 

1 : TLOCHKARTENEINGABE UEBER KOMBINIERTEN LESER 

2: KENNKARTENEINGABE - " ’ - 

3:. MAGNETKARTENEINGABE UEBER MAGNETKARTENLESER 





5 . 3 . 11.2 



KARTENE'INQABE MIT BEREITSTELLUNG 



.... 



DIE WERTE WERDEN NACH DER EING'ASE EN7SPRECHEND DEN FELDNUMHERN 
IN EINEN ARBE1TSBEREICH BZW. SATZ UEBERNOMMEN. 

IftW - AUFBAU: 



DB 


OFFH 


DB 


21 


DB 


22 


D# 


23 


DB 


OBlft 


DB 


G 


DB 


Z4 


DB 


Y1Y2H 


DB 


Y3 


DB 


FNR-Q <1> 


DB 


P1P2H 


DB 


FNR-Z <1> 


* . 


m m m 


DB 


FNR-Q <N> 


DB 


P1P2H 


DB 


FNR-Z <N) 



Z3 := 3 * N<ANZAHL DER BEREITSTELLUNGENl •+ 5 
RUFNUMMER p 

EINGABEGERAET 

FGRTSETZUNG, WENN TIME-OUT ABGELAUFEN 
BEREICHSANGABE FUER ZIELBEREICH 



BEZUEGLICH DER PARAMETERANGABEN G'ELTEN DIE GLEICHEN BE- 
DINGUNGEN , WIE BE I DER TRANSP0RTANWEISUN6 (SIEHE PKT 5.3 - * - > *» 

' WOBEI Pl-0 ZU WAEHLEN 1ST. _ 

ALS GfUELLENBEREICH D3ENT DER KARTENEINGABEPUFFER, DER NIGHT ALS 
ARBEITSBEREICH IN DER DBT DEF1NIERT SEIN MUSS. 



a - 



3 



5.3.11.3. AENDERUNG pES TIME-OUT FUER KARTENEINGABE 

MIT HILFE DIESER IAW KAHN DIE OBERE GRENZE (TIME-OUT) 

6EAENDERT WERDEN, NACH DER MIT Z4 FORTGESETZT WIRD, 

IN DIESER ZEIT KE1NE EINGABE ERFGLGTE. DIE ANGABE Z BEZiEh . 

SICH AUF SEKUNDEN UNO HAT GUELTIGKEIT IN ALLEN PRIORITAETS— 
EBENEN BIS ZUR ERNEUTEN AENDERUNG. ' .„ ivr ' 

BEI NEUSTART UND WIEDERSTART BETRAEGT DAS TIME-OUT 10 SEKUNDEN, 



IAW - AUFBAU: 



DB 


OFFH 




DB 


Zi 




DB 


22 




DB 


Z3 


Z3 := 2 


DB 


0B2H 


RUFNUMMER 


DB 


Z 


TIME-OUT 



/ 



/ 



*3 




/ 



5.3.12. GENERIERUNG VON TASK/EXCHANGES UND NACHRICHTENUEBERMITTLUNG 



/ 



BLOCKNUMMER: C 

MIT DEN I NTERPRE TER AN WE I SUNGEN DIESES BLOCKES BESTEHT DIE 
MOEGLICHKEIT , DAS INTERPRETATTOWSSYSTEM UM WE IT ERE 2 WEI 

PRIORHAETSEBENEN UND UH DIE BENOETTGTEN GERAETEBEDIENPROGRAMME 
ZU ERW E I TE RN • 

WE I TERM IN KOENNEN ANWENDERSPEZIFISCHE MG— PROGRAMME IN DAS 
IDA-SYSTEM EINGEBUNDEN WERDEN. 

SO KOENNEN ENTSPREGHEND DES EINSATZFALLES DURCH DEN ANWENDER 
SELBSTAENDIG ERARBEITETE (MASCHINEN-) TREIBER ZUR BEDIENUNf- 
DER DIGITALEN E/A-SCHNITTSTELLE (PIO> EINGEBAUT WERDEN. 

DIES SETZT JEDOCH DIE GRUNDKENNTNISSE ZUR ARBEIT S W E I S E DES 
ECHTZEI TSTEUERPROGRAMMSYSTEM EBS VGRAUS. ' 

DER GENERIERUNG VON ZUSAETZLICHEN TASKS UND EXCHANGES MUSS 
DARAUF GEACHTET WERDEN, DAS3 IM VERST AENDIGUNGSBEREICH DES 
EBS NUR EIN BE5TIMMTER FREIER BEREIGH ZUR VERFUEGUNG STEH T 
(SIEHE ANLAGE 11) UND EINE PROBLEMANGEPASST EINORDNUNG IN DI«= 
PRIORITAETSVERWALTUNG DES STEUERPROGRAMMSYSTEMS . DES INTER»RP- 
TERSrSTEMS UND DER DARIN EINGEORDNETEN APPLIKATIONSPROGRAMM “ 
ERFOLGEN DARF. 



5.3.12.1. GENERIERUNG DER PRIORITAETSEBENEN 6 UND 7 

DEN ANWENDER HAT DIE MOEGLICHKEIT , DAS INTERPRETATIONSSYSTEM 
UM 2 EBENEN FUER DIE BEARBEITUNG VON IDA-AP ZU ERWEITERN. 



I AW - 


AUFBAUS 




DB 


. OFFH 




DB 


Z1 




DB 


72 




DB 


Z3 


Z3:= l 


DB 


OCOH 


RUFNUMMER 



5.3.12.2. GENERIERUNG DER GERAETEBEDIENPROGRAMME 



ENTSPREGHEND DER ANGESCHLOSSENEN PERIPHERIEGERAETE MUESSEN 
DIE DAZUGEHOERIGEN BEDIENPROGRAMME GENERIERT WERDEN. INNER— 
^L^\ PR00RAMMSYSTEMS «WOEGLICHST IM ANLAUFPROGRAMM) 

DUERFEN DIE ENTSPRECHENDEN GERAETE NUR EINMAL GENERIERT WERDEN. 
DIE DREI VERSCHIEDENEN KASTENLESER SCHLIESSEN SICH GEGENSEITI&' 
AUS. WIRD DIESES NIGHT BEACHTET, KOMMT ES ZUR ANZEIGE EINEP 
FEHLERMELDUNG . 



BEIM WIEDERSTARTANLAUF MUESSEN DIE GERAETEBEDIENPROGRAMME E=- 
NEUT GENERIEpT WERDEN. 



£ 



& 
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1 AW - AUFBAU: 

DB offh 

DB Z1 

DB Z2 

DB Z3 

DB OC1H 

DB 6(1) 

m • • • m 

DB 6 <N) 



23:= 1 + N (ANZAHL DER GERAETE) 



GERAETENAME 



G = 0: KENNKARTENLESER 

l; KOMB. LGCHKARTEN— /KENNKARTENLESER 

2: DRUGKER 

3; MAGNETKARTENLESER 



5.3.12.3. ISEN^IERUNG MON EXCHANGES 

utt u t i trtr krccPR TAW KOENNEN EXCHANGE DEFIN1ERT WERDEN, DIE 
zm UEBErIk Ion NAC^RICHTEN ZWISCHEN PEN IOA-PROGRAHMEN 
•iwn mt— ANwENDERSPEZIFISCHEN PROGRAHMEN BENOETIGT WERDEN- 

symggrassfe 9 - 

O j c ^ EXCH A wIe — ^ llfND 1 PRQZE SSORNUMMER WERDEN MOM INTERPRETATIONS 

IezSgLIC^ BESTEHT K€1NE 

BEGRENZUNG. 



I AW - 



ft 

* 



DB 


OFFH | 


DB 


Z1 


DB 


Z2 


DB . 


Z3 


DB 


0C2H 


DB 


SKZ (1 > 


DB 1 


P1R2H (1) 


m m m 

DB 


SKZ (N) 


DB 


P1P2H <N) 






Z3;= 2 « N (ANZAHL PER GENERIfcRUNGEN) 
RUFNUMMER 

SKZ FUER ATAB (EXCHANGENAME) 

PI - PUFFERANZAHL / P-2 - PUFFERLAENGE 
(PI = 0, ...,G7H / P2 = 0,...,1FH) 



+ 1 



-.1 



65 




5.3.12.4. GENERIERUNG VON TASKS 

HIERHIT KOENNEN MAXIMAL 5 ANWENDERSPEZI.FISCHE MC-PROGRAMME INS 
INTERPRETATIONSSYSTEM IDA E I N 6 E B.U N DEN WERDEN . 

DER TASKNAME WIRD BEI DER GENERIERUNG SELHSTAENDIG FEST6ELEGT. 

DIE TASKNUMMER ENTSPRIGHT DEM TASKNAMEN.. DIE PRIORI TAET 1ST 
SO ZU WAEHLEN, OASS EINE PROBLEMBEZOGENE ARBEIT S.W E I S £ DES INTER- 
PRET AT I ONSS YSTEM UND DES EBS GEWAEHRLEISTET WIRD (3IEHE ANuAGE 10) 
DIE START ADRESSE DES PROGRAMMS 1ST UEBER DIE ATAB ANZUGEBEN . ' 
ZEITZYKLI3CHE PROGRAMME KOENNEN NICRT GENERIERT WERDEN. SIE 
MUESSEN INNERHALB EINES ANWENDEREIGENEN MC-PROGRAMMS MIT HILFE 
DES ENTSPRECHENDEN EBS-RUF EINGEBUNDEN WERDEN . 



- AUFBAU : 




DB 


OFFH 




DB 


Zl- 




DB 


Z2 




DB 


Z3 


Z3:= 3 » N (ANZAHL DER GENER I ERUN3EN ) + 1 


DB 


0C3H 


RUFNUMMER 


DB 


SKZ(l) 


SKZ FUER ATAB (START ADRESSE DES PROGRAMMS) 


.DB 


PR 10 (1) 


PR I OR I TAET 


DB 


SLG Cl) 


ST ACKLAENGE 


DB 


SKZ CN> 




DB 


PRIGCN) 




DB 


SLG CN) 





WOBEI N <= 5 ZU WAEHLEN 1ST. 



5.3.12.5. SENDEN UEBER EXCHANGE 

DURCH DIESE IAW KOENNEN NACHRICHTEN VON IDA-APPLIKATIONSPRO- 
GRAMMEN AN ANWENBERSPEZIFISCHE PROGRAMME GESENDET WERDEN . 
UEBERMITTELT WERDEN KANN EIN SIGNAL CANZ=0> BZW. INFORMAT I QNEN 



AUS 


EINEM FELD 7 


DAS MAXIMAL 10 BYTE LANG SEIN DARF. 


DER 


EXCHANGENAME 


1ST UEBER DAS SKZ DER ATAB ANZUGEBEN. 


IAW 


- AUFBAU: 


5 




DB 


OFFH 






DB 


Z1 






DB 


Z2 






DB 


Z3 


Z3 : — 3 ODER 7 




DB 


0C4-H 


RUFNUMMER 




DB 


SKZ 


SKZ. FUER ATAB C EXCHANGENAME) 




DB 


ANZ 


ANZAHL DER ZU UE3ERTRAGENDEN ZEICHEN 




DB 


Y1Y2H 


BEREICHSANGABE 




DB 


Y3 


J" 




DB 


FNR 


FELDNUMMER 



WIRD ANZ = 0 GEWAEHLT, KOENNEN DIE WERTE Y1Y2H , Y3 UND FNR 
WEGGELASSEN WERDEN. 




5.3.12.6. ABFRAGE , LIt.GT NACHRICHT AN 

HIERMIT *ANN INNERHALB EINES IBA-APPLI KA73DNSPR0GRAMMS ABG'EFRAGT 
WERDEN, OB UEBER DEN ANGEGEBENEN EXCHANGE EINE NACHRICHT ANLIEGT . 
1ST DAS DER FALL, SO WIRD DIESE IM ANGEGEBENEN FELD ABGE- 
SPEICHERT UND MIT DER IAW FORTGESETZT , DEREN NUMMER Z4 1ST. 

BEI ABSPE I C'HERUNG ERFOLGT KEINE UEBERPRUEFUNG DER FELDLAENGE . 
LIEGT KEINE NACHRICHT AN, WIRD DIE NAECHSTE IAW ABGEARBEITET . 

WIRD MUR EIN SIGNAL <ANZ=C» ERWARTET , BRAUCHEN DIE ANGABEN 
Y1Y2H, Y3 UND FNR NICHT ANGEGEBEN WERDEN. 

IAW - AUFBAU : 



DB 


OFFH 




DB 


zi • 




DB 


22 




DB 


Z3 


Z3 := 3 ODER 6 


DB 


0C5H 


RUFNUMMER 


DB 


24 


IAW-FGRTSE7ZUNG, HENN NACHRICHT ANLIEGT 


DB 


SKZ. 


SK2 FUER. ATAB < EXCHAN GEN AME ) 


DB 


AN2 


AN2AHL DER ZU EMPFANGENDEN. 2EICHEN 


DB 


Y1Y2H 


BEREICHSANGABE 


DB 


Y3 




DB 


FNR 


FELDNUMMER 



5.3.13. EIN- UND AUSGABE UEBER DEN BAUSTEIN U855 



BLGCKNUMMER: D 



MIT HILFE DIESER IAW KANN DER BAUSTEIN US55 <PIG) IN DER BETRIEBSART 
"BIT— EIN-/ AUSGABE" <MOD£ 3) BEDIENT WERDEN. 

ES KANN QAMIT DER INHALT EINES 1— BYTE— FELDES EIN- BZW. AUSGEGEBEN 
WERDEN. UEBER EINE WEITERE IAW BESTEHT DIE MOEGLICHKEIT , DEN 
AUSZUGEBENDEN WERT DIREKT ANZUGEBEN. 

WELCHE BITS DES BYTES BEARBEITET WERDEN SGLLEN, WIRD DURCH DAS 
BELEGUNGSKENNZEICHEN FESTGELEGT. DABEI WERDEN NUR DIE BITS DES 
1— BYTE— FELDES BZW. DES AUSGABE WERTES BEARBEITET, DIE IM BELEGUNGS- 
KENNZEICHEN GLEI OH 1 SIND. 

DER ANGESPROCHENE BAUSTEIN WIRD BEI JEDER ABARBEITUNG DIESER IAW \ 
ERNEUT INITIALISIERT. DIE ADRESSE FUER DIE STEUERWORTAUSGABE 
DES JEWEILIGEN PORTS DES BAUSTEINS 1ST AUB DER BETRIEBSDOKUMEN— 
TATION DES BBT ZU ENTNEHMEN <PKT 1.5. 2. 3. - PERIPHERIEANSTEUERUNG) . 




I AW “ AUFBAU 



ANGABE DES WERTES UEBER i-BYTE-FELD 



DB 


OFFH 






DB 


Z1 






DB 


Z2 






DB 


Z 3 




Z3 := 6 


DB 


ODXH 




RUFNUMMER 


DB 


ADR 




ADR FUER 5TEUERW0RTAUS&ABE 


DB 


K 




BELEGNGSKENNZEICHEN 


DB 


Y1Y2 




BEREI.CHS ANGABE 


DB 


Y3 






DB 


FNR 




FELD HUMMER 


DABEI 


GILT:. 


X-0 


- EINGABE 






X=1 


- AUSGABE 



ANGABE DES D IREK TEN AUSGABEWERTS 



DB OFFH 

DB Z1 

DB Z2 

DB Z3 

DB 0D2H 

DB ADR 

DB K 

DB N 



Z3 := 4 
. RUFNUMMER 

ADR FUER STEUERW0RTAU56ABE 

BELEGUNGSKENNZEICHEN 

AUSGABEWERT 




6. AUFBAU DER IDA-ANWENDEftPRDGRAMHE 



JEDES IDA— ANWENDERPROGRAMM BtG-NNT MIT EINE^e VQN 1NT ERPRE- 

DAS WEITERE PROGRAMM 1ST £UwSJ EINE^IDA-PROBRAMMS DUERFEN KEINE 
7ERANWE1SUN6EN , D.H. IN JERHALB EINES IDA 

«™J OFEH^'eINZUFUEGEN , ~D1E BEI DER ^RBElTWp DER _IAH 
UEBERGANGEN NERBEN. ’’ 

AM ENDE EINER LOGISCHEN ABARBEITUNG MUSS^SICR DIE IAW "PROGRAMM- 

D AS E PHYS I SCHE F PRDGR AMMEHDE BESTEHT AUS 2 MAL FFH <DB OFFH; . 

IDA— PROGRAMMERS IND^SPEICHERPLATZUHABHAENGIG^SIE^KOENNEH^Z. 

PROM— PROGRAMM I ERGERAETEB AUF DEN EPROM— BtREIC-H DEB BDT 

gebracht wekden. s in einen anderen bereich 1ST 

BEIM VERLEGEN tINES PROGRAnno RCCHrND zu aENOERN- 

DIE PROGRAMMEINSPRUNGTABELi-c. t EN . SPR-C^NL z 



E. 




/ 



— ^ TiiST (^r ij = F 2 Kir? ABE 



7.1. START UON- INTERPRETERFljNNTinNEN 



DURCH DAS druecven der taste 

DIE ANZEISE . ftUSGEBESEN. 

DER RGlGENDEN T AS'TEn’ EPWARTET 



*“ DER FOL.1ENTASTATUR WIRD DEB EP 
DANAGH WIRD DIE EINGABE ETHER 



Ml - : 

TASTEN UNTER E uNU f • 
SEW . : 

-r^EIL NACH UNTEN> : 



start- EINES I DA -PRO GRAMMS 
START DER TESTS’ 1 ' STEMS 
aENDERM DES INTERPRETERRLAGS o 
ANZEISE DER BDT-ADRESSE UND IDA-. 






AUF DRUCK DER AlPHANUMMERISCHEN TaSTEN. P'JHi-'T und minus wird 
naCH DER EINGABE VON NIGHT REAGIEBT . 

WENN NACH 10 SEKUNDEN HASH DER' EINGABE VON KEINE WEITERE 

TASTE EETaETIGT WiJRDE . WIRD "IDA" ANGEZEIGT. 



-7.1.1. STAR" EINES IDA-»ROGRAMMS 

DER START EINES PROGRAMMS MIT HIL-- E DER TaSTATUR ERFCLGT DURCH 
DAS DRUEGK5N DER TASTE UND EINER PPOGRAMMANWAHLTASTE 

<M1,...»M3>. 

■JEBER DAS ZUGEHGERIGE BEREI CHSNENNZEI CHEN F1H, r FQH <M WIRD 

DURCH - ERSE.TZT) ERMITTELT DER INTERPRETER AN HAND DER PROGRAMM- 
EINSPRUNGTA3ELLE ETAB, OB DIESES BKZ VGRHANDEN UND KEIN PRO- 
GRAMM IN DER ENTS°RECHENDEN PROGRAMMEBENE IN ARBEIT 1ST.. 

1ST DIES DER FALL, SO WIRD DAS PROGRAMM IN DIE PRIORITAETS- 
STEUERUN3 DES INTERPRETATIQN3SYSTEMS AUFGENOMMEN UND GES > ARTET . 
IM ANDEREN PALL WIRD DER PROGRAMMST ART MIT DER ANZEIGE 
"NO START" ABGEWIESEN. 



7.1.2. START DER TESTSYSTEME 

DAS ZUM INTERPRETER GEHOERENDE TESTSSY3TEM WIRD DURCH DRUECKEN « 

DER TASTE "#■" UND DER REGHTEN NIGHT GEKENNZE I CHNETEN TASTE 
(TASTE UNTER "F") GESTARTET <SIEHE ABSCHNITT ?> . 

DAS TE3TSSYTEM DES ECHTZEITBETRIEBSSYSTEMS EBS WIRD NUR 

DURCH 3ETAETIGEN DER LINKEN NIGHT GEKENNZE I CHNETEN TASTE „ 

f TASTE UNTER "E"> GESTARTET, WENN ES ZUM START INNERHALB 
DES I NTERPRT ATI ONSSYTEMS ZUGELAS-SEN 1ST. 

- ■ f. ■** 



TO 




e^ks-sis ss 

DER INHALT DES BYTES MIT DER ADRESSE TSEBS <SIEHE ANLADE 8. 

AUF UNGLEICH NULL ZU AENDERN. _ TPVPH 

BE I DER IDA— VERSION V:01- MUSS ZUSAETZLICH DIE ZEL 

MIT DEM WERT OAOH GEFUELLT WERDEN. qtart DES EBS- 

NACH NEUSTART DES INTERPRETATIONSSYSTEMS 1ST DER START DES EBS 

TESTSYSTEM NICHT ZUGELASSEN. 

AB IDA-VERS-'ON V:02 MUSS DAS EBS-TESTSYSTEM NACHGELADEN WERDEN. 

2™, isssss sss ss 

DER FREIE RAM-BEREICH VERRINGERT (SIEHE ANLAGE 7> . 



7.1.3. AENDERN DES INTERPRETERFLAGS 0 

* > 

,,cdcc DIP TASTATUR DES BDT KANN DAS INTERPRETERFLAG 0 FUER 
BPRUNGAn'e^uJbEN <S!EHE 5.3.2. 17> BEAENDERT WERDEN . 

DURCH DIE EINGABE VON UND <PFEIL NACH RECHTS/PNR) WIRD 

? u Sr/h L SiE S 1 iNBABE BON UND <PFEIL NACH LINKS/PNL) NIRO 

ES RUECKGESETZT . 

UEBER DIE LED— POSITION 0 WIRD DER ZUSTAND DES FLAGS ANGEZEIGT. 
BEI GESETZTEM FLAG LEUCHTET DIE LED. 



7.1.4. ANZEIGE DER BDT -ADRESSE UND IDA-VERSION 

“5 SRSS TyY-" O-ll^ONB- 

NUMMER DES IDA— INTERPRETERS ANGIBT. ,, 



7.2. DATENEINGABE 



DIE riNGABE VON OATEN ERFOLGT UEBER DIE 
NUMMER® 1) DURCH DIE ANBABE FINER MASKE 1M 

NE3EN DER MASKE (ANZEIGE INHALT) ^^SEN _DIE f^ L NEN POSI 
TTr^-ki nro ct w re A Tt F ST ELLEN DURCH £1 NG AB EKE NNZEI CHEN itrtx 

SSf SiyrSSD^ASBBCHLIEBBLICH TEttZElOT «Jf 

s isassssss . 

BE I ^ DER S^^B^IRD ANSTELLE “^^^^JSJShStER- 
MASKENEINGABEKENNZEICHEN AUS6EGEBEN, DAS INN-RHALB 
BLOCKS DURCH 0F5H ODER OFCH FESTGELEGT WURDE. 
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HE El JaE NT LI CHE ETNGABESTELLE WIRD DURCH EINEN KURSOR BE I DER 
AMZEI.GE DER HASKE OPTISCH GEKENNZEICHNET . 

WASH DEM DRUECKEN EINER TASTE WIRD DEREN TEXTZEICHEN AN DIESER 
STEELE . IN DER MASKE AUSGEGEBEN. DER KURSOR RUECKT ZUR NAECHSTEN 
ETNG A BESTE LLE WEITER . ' ; 

DURCH DAS SETZEN DES BITS 7 ( PAR IT AETSB IT ) IM MASKENKENNZEICHEN WIRD 
DIE AUS6ABE DES MASKENKENNZEICHENS SELBST UND DIE UEBER DIE TASTATUR 
EINGEGEBENEN ZEXCHEN UNTERDRUECKT. DIE KENNZEI.CHNONG DER JEWEILI.GEN 
EINSABESXELLE DURCH DEN KURSOR BLEIBT BESTEHEN. 

AUF DAS DRUECKEN DER FUNKTIONSTASTEN WIRD WAEHREND DER DATEN- 
EINGABE NICHT REAGIERT. 

EINE KURSORFUEHRUNG ZUR KORREKTUR DER EINGEGEBEN ZEICHEN 1ST MIT 
DEN TASTEN UND MOEGLICH. 



DIE UEBERGABE DER EINGEGEBENEN ZEICHEN IN EIN ZIELFELD ERFOLGT ERST 
DURCH DRUECKEN DER TASTE "V (PFEIL NACH UNTEN) . DAS ZIEL- 
FELD 1ST IM PARAMETERBLOCK MIT DEN KENNZEICHEN <0F4H UND 0F5H/0FCH) 
ANZUGEBEN. ENTSPRECHEND DER REIHENFOLGE DER EIN GAB EST EL LEN WERDEN 
DIE EINGEGEBEN ZEICHEN IN DAS ZIELFELD EING'ETRAGEN , OHNE DASS DIE 
LAENGE DES Z I ELFELDES KONTROLLIERT ) WIRD. 

EINE BEREITSTELLUNG DER EINGEGEBENEN ZEICHEN IN DAS ZIELFELD ERFOLGT 
NUR IM TEXT- (BIT 3 DES LETZTEN EINGABEKENNZEICHEN 1ST GELOESCHT) 

UND IN HEXAFORMAT (BIT 3 => 1) . 



1ST IN DER EINGABEKENNUNG BIT 6 GESETZT , SO KANN DIE ErNGABE 
DORZEITIG DURCH> DRUECKEN DER TASTE "ir" (PFEIL NACH UNTEN) BEENDET 
WERDEN. | 

DURCH SETZEN DES BITS 4 j DES' LETZTEN EINGABEKENNZEICHEN IN 
DER EINGABEMASKE WIRD EINE! ABSjPEICHERUNG : RECHTSBUENDIG IM ZIEL- 
FELD. ERREICHT. L 

WURDE IM LETZTEN EINGABEKENNZEICHEN ANGEWIESEN, DASS DIE 
EINGEGEBENE INFORMATION LINKSBUENBIG (BIT A = 1) IM TEXT- 
FORMAT BERE I TOESTELLT WERDEN SOLL, WIRDi-IN DIESEM FALL 
IM ZIELFELD ENTSPRECHEND D,ER iAMZAHL DER RESTLICHEN EIN- 
GABESTELLEN DAS ZEICHEN FEN EIwGETRAGEN. BE I EINEM SPAE- 
TEREN DATENTRANSPORT MIT CONVERT I ERUNG (Z.B. TEXT IM IN- 
TEGER) WIRKT DAS ZEICHEN “FE? $LS ENDEKENNZEICHEN DER 
TEXT INFORMAT I ON (SIEHE PKTL 3.|.4. > . IN DEN ANDEREN FAEL- 
LENsWIRD ENTSPRECHEND DER AN^AHL DER RESTLICHEN EINGABE- 
STELLEN DIE EINGEGEBENE ; INFORMATION IM ZIELFELD MIT VOR- 
SPACE (BEREITSTELLUNG IN t|xTF$RMAT - RECHTSBUENDIG), MIT 
VORNULLEN (HEXAFORMAT - ;REqHTsljuENBIG> BZW. NACHNULLEty 



(HEXAFORMAT - LINKSBUEND I G » 



.-A, 



EI'HjG'ETRAG'EN. 



SOLL EINE BEREITGEST-ELLTE ;iNFO|MATION ANGEZEIGT WERDEN UND DIE 
MOEGLICHKETT EINER KORREKtOr EfjjLAUBT SEIN, MUSS BEI DER 
EINGABEKENNUNG ZUSAETZL I CH BIT $5 GLEICH 1 GEWAEHLT WERDEN. 

Iri ZIELFELD WERDEN ALLE KORRIGIERTEN UND NICHT KORRIGIERTEN 
TEXTZEICHEN BEREITGESTELLT , AUCH WENN DIE EINGABE VORZEITIG 
DURCH BETAETIGEN DER TASTE "'J'" (PFEIL NACH UNTEN) BEENDET WURDE. 



DURCH SETZEN DER BITS O, l.UND 2 IN DER EINGABEKENNUNG KANN 
NOCH FESTGELEGT WERDEN, OB NUR BESTIMMTE ZEICHEN ERWARTET 
WERDEN. ANDERE EINGEGEBENE ZEICHEN WERDEN NICHT BEARBEITET . 




eingabekennung: 

~*\ar l.; 

VAR 2 : 

VAR 3: 

VAR 4: 

VAR 5; 

r 

VAR 6: 



32T 7-1: 
BIT 6=1: 

3IT 5=1: 

3 IT 4=1: 
BIT 3=i: 



KENNZE1CHEN FUER EINGABESTELLE 
VGRZEITI3E BEENDI6UNG' DER EIN- 
6ABE MGEGLICH 

AUSGABE DES MASKENKENNZE1CHEN 
WIRD UNTERDRUECKT , VGRGEGEBENER 
TEXT WIRD ANGEZEIGT 
ABSPEICHERUNG ERFGLGT RECHTS- 
BUENDIG 

ABSPEICHERUNG ERFGLGT IM HEXA 
FORMAT « 



BIT 2=0: EINGABE ALLER T AST ATURZE I CHEN 

BIT 1=0 
BIT 0=0 

BIT 2 = O: EINGABE VON MUM • ZEICHEN EIN- 

BIT 1=0 SCHLIESSLICH UNO 

BIT 0=1 



BIT 2=0: 
BIT 1=1 
BIT 0=0 

BIT 2=0: 
BIT 1=1 
BIT 0=1 



EINGABE VDN NUM. ZEICHEN 



EINGABE VON NUM. ZEICHEN 
SESAMTE EINGABE WIRD AUF 
UNGLEICH NULL KGNTRGLLIERT 



^IT 2 = l: EINGABE VON HEXAZEICHEN 

BIT 1=0 
BIT 0=0 



BIT 2 = l: EINGABE VON (PUNKT) 

BIT 1=0 
BIT 0 = 1 



DIE EINGABE WIRD BET DEN VARIANTEN 2, 3, 4, UND 6 DURCH 

HER TASTE "C"ABGEBROCHEN. DER INTERPRETER SETZT DAS PROGRAMM MIT 

DER lAW-luMMER tORT, DIE IN VERBINDUNG MIT DEM KENNZEICHEN OF..H 

die MASKE DURCH DIE EINGABE VON 

N^GH^AUFBLENDEN^DER^EINGABEMASKE BZW^^NACh'"eINER ZEICHENEINGABE 

MUSS INNERHALB DES VGRGEGEBENEN TIME— GUT (RUFNUMMER A&HJ EINE _ 

UND 

SETZT DIE ABARBEITUNG DES PROGRAMMS MIT DER DURCH Z4 VGRE Gc.BE N E N 



BEI NEUSTART UND RESTART DES INTERPRET AT I ONSSYSTEMS BETRAEGT 
DAS TIME-OUT 10 SEKUNDEN. 
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BEISPIEL: INNERHALB EINER IDA— AN WE I SUNG 1ST EI.NE INFORMATION VON 

BIS ZU (BIT 6 * 1> MAXIMAL ZEHN ZIFFERN EINZUGEBEN UND 
RECHTSBUENDEIG (BIT 4 = I> ALS HEXAZAHL (BIT 3 = 1) 

IN DAS FELD 20H DES ARBEITSBEREICHES OAH EINZUTRAGEN . 
ALS MASNE SEI DER : TEXT "WERT:" ANZUZE.I6EN . 

DIE INFORMAT I ONEN INNERHALB DER RLAMMERN GEBEN DIE 
BITBELEGUNG DER EINGABEKENNZEICHEN WIEDER. 



AUFBAU DER IAW: 





DB 


OFFH 


I AW-ANFANG 




DB 


Z1 






DB 


Z2 


- 




DB 


Z3 


<22 = 16H) 




DB 


OAOH 


RUFNUMMER FUER AUSG ABEHODUL 




DB 


1 


ANZEIGE HIT TASTATUREINGABE 




DB 


Z4 


IAW FUER FORTSETZUNG f WENN 
TIME-OUT ABGELAUFEN 




DB 


0F3H 


BEREITSTELLUNG DES MASKENTEXTES 




DB 


0 


POSITION DES MASKENTEXTES 


s 


DB 


5 


ANZAHL DER TEXTZEICHEN - 




03 


"WERT : " 


AUSZU6EBENDER TEXT 




DB 


0F2H 


BEREITSTELLUNG DER EINGABEKENNZ. 


■ 


DB 


6 : 


POSITION DER EINGABEKENNZEICHEN 




DB 


10 


ANZAHL DER EINGABEKENNZEICHEN 




DB 


ODAH 


EINGABEKENNZEICHEN < 1101 10 10B> 




DB 


0F.4H 


EINSTELLUNG DER BEREICHSANGABE 




DB 


OAH 


ARBE I TSBERE I CH "OAH" 


j 


DB 


0 




• i : 


DB 


0F5B 


BEREITSTELLUNG. DES ZIELFELDES 


£ I 5 ' 1 


4 DB 


20B 


FELD-NR. 20H 


: 

-i ■ 


DB 


99 9^ 99 


MASKENEINGABEKENNZEICHEN 


;• ;i 


| DB 


Z4I 


IAW— NR. FUER FORTSETZUNG, WENN 


h:| 






ABBRUCH DURCH DREUCKEN DER 


i ft ! 

| . \\ 
5 : v 






.TASTE "C" ERFOLGT 


* N 


I DER 


ABARBEITUNG- DIESER IAW WIRD DIE ANSCHLIESEND 


! D6 


(RGESTELLTE MASKE 


ANGEZEIGT 


UJ 

Pd' SIT ION 


: o 4. 




ANZEIGE: 


WERT: 








*-y_* 


y - -y— & 



' ! ! EINGABESTELLEN 



KURSOR FUER 1- EINGABESTELLE 
MASKENTEXT 
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8. FEHLERMELDUNGEN 



8 . i . VORBEMERKUNGEN 



WAEHREND DER ARBEIT MIT DEM INTERPRET AT IONSSYSTEM 
FDLGENDE DREI FEHLERTYPtN ANGEZEIGT WERDEN: 

_ FEHLER WURDE VOM INTERPRETER FtSTGESTELLT 

- FEHLER WURDE DOM EBS FESTGE3TELLT 4? 

- FEHLER EE1M UEBERPRUEFEN DER PROM-PRUEF SUMMON 



KOENNEN 



8.2. INTERPRETERFEHLERMELDUNG 



Y 



WIRD BEI DER ABARBEITUNG EINER IAW DLVR J”f^ A i7lTGE RETER 

EIN FEHLER ERKANNT , ERFOLGT I.A. EINE Y^Vq^u^NAECHSTEN 
otitqf ri F7RT MIND^STENS 5 SEKUNDEN BZW. BIS ZUR NAECHSTEN 

SISoE IIItEHeS. gIfICHZEITIG Wip> DIE HUPE AM BDT FUER 

5 SEKUNDEN EING'ESCHALTET • . cuTcsncrHFunFN IAW— 

AUF BESONDERE FEHLER ABLAEUFE WURDE BEI DER ENTSaRECHENDEN IA 

BESCHREIBUNG IM ABSCHNITT 5 HINGEWIESEN. 

BEIM ERKENNEN VON SYNTAKTISCHEN FEHLERN ‘WIRD OAS PROGRAMM 
Sr-FBRricHFN. ES HANDELT SICH UM PROGRAMMIERFEHLER, DIE WAEHREND 
DER TESTPHASE ERKANNT UND K0RR161ERT WERDEN MUESSEN. 

FO L I ENT AST ATUR DAS INTERPRET ATIONSSYSTEM NEU GESTARTET WERDEN. 

BEIM ERKENNEN DER UEBRIGEN FEHLER WIRD ^SPROGRAMM MIT DER 
NAECHSTEN IAW F0RT6ESETZT, WENN Z2 GLEICH NULL 1ST. 

SONST WIRD EIN UNTERPROGRAWMANSf RUNG ZU DEk IAW MIT DER NU 

MER Z2 AUSGEFUEHKT. r _ , in PPH1 FRAUBGABE 

(RUFNUMMER - 15H> KANN DANN IM PROGRAMM DIE NORMALE ABARBEITUNG 
0™bE E fI^ER W |iSd N ;m ANHANG 2 MIT GEKENN2EICHNET. 



AUFBAU DER FEHLERMELDUNG: 



XX PN Z1 AADR RA 



WO BE I : 

a 



XX 

PN 

Zi 

AADR 

RA 



- FEHLERKENNZEICHEN (SIEHE ANHANG 2) 

- PROGRAMHNUMMER 

- I AW— MR 

- ABSOLUTE ANFANGSADRESSE DER I AH 

- RELATIVE ADRESSE IN DER IAW 
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8.3. EBS-FEHLERMELDUN6 



DIESE . FEHLERMELDUNG DUERFTE WAEHREND DER ARBEIT AUSSCHLIESSLICH 
MIT DEM INTERPRET ATIGNSSYTEM NICHT AUFTRETEN . SIE HEIST DESHALB 
IN SOLCHEN FAELLEN AUF HARDNARE-FEHLER DES 3DT WIN, DIE VOH 
BET RTEBS S Y STEM EBS ERKANNT WURDEN . 

EBS-FEHLERMELDUNGEN BEI NU7ZUNG WON ANKENDEREIGENEN MC-PP.OGRAMM- 
TEILEN KOENNEN DARUEBERHINAUS AUF NICHTEINHALTEN DER BURCH DAS 
EBS, DIE HARDWARSKONF I DURATION BZW. DIE ANBINDUNG DES I DA-SYSTEMS 
VQRBEGEBENEN PR0GRAMMTECHNI3CHEN BED i'MGUNGEN BERfWEM. 

DURCH DRUECKEN EINER TASTE AUF DER FOLI ENTASTAUR WIRD D~S 
I NTERPRETAT I ONSSYSTEM NEU GESTARTETv 

AUFBAU DER FEHLERMELDUNG: 

ERROR SYSTEM XX 

WOBEI: XX - FEHLERKENNZE I CHEN <SIEHE ANLAGE 14) 



8.4. PRUEFSUMMENFEHLERMELDUNG 



WAEHREND DER ARBEIT DES INTERPRET AT I ONSSYSTEMS LAEUFT IK BIN7SR- f 
GRUND EIN PROM— PRUEFSUMMPNPROGRAMM . DIESES PROGRAMK ERRECHNET 1. 

DIE PRUEF SUMMEN DER EINZELNEN CHIPS UND UERGLEICHT SIE MIT DENf 
VORGEGEBENEN PRUEFSUMMEN (SIEHE ANLAGE 12) . f 

ES EXISTIEREN- SOWOHL FUER DIE. STECNKAR7E DER STEUERELEKTRONIK J 
ALS AUCH DER ZUSATZELEKTRONIK ZWEI GETRENNTE PRUEFSUKMEN7 ABELLS1N , • j 
DIE SICH AM ENDE DER LETZTEN /CHIPS DER JEWEILIGEN K.ARTE BEFIND#N. . 
BEI DIESEN CHIPS WERDEN DlE PRUEFSUMMEN NUR BIS ZUM ANFANG' DE^ v. ;i 
PRUEF SUMMENT ABELLEN GEBILDET. 

' . : I '■ : ■ • : i :! ,1 

BEIM AENDERN DER CHIPS (Z.B. AUFBRINGEN VON PROGRAMMED) 1ST ■ h. j 
DIE PRUEFSUMME- ENJSPRECHEND ZU KORRIGlERENi DIE PRUEFS0MME 
WIRD NACH DEM EDC-VERFAHREN BERECHNET- 

' ii . 

DIE A B ARBEIT UN G DIESES PRUEFPPOGRAMMS KAHN DURCH AENDERUNG 
DER SYSTEMGENERIERUNGST AEELLE (SIEHE ANCaGE 9) VERHINDERT W 

AUFBAU DER FEHLERMELDUNG: 

ERROR SYSTEM PXX 

WOBEI : XX - CHIP-NR., BEI DER DER FEHLER FESTGESTELLT WURD 



DIE FORTSETZUNG ERFOLGT DURCH BETAETIvEN EINER TASTE DER FOLI-tN- 
TASTATUR. DADURCH WIRD DAS INTERPRETATTONSSYTEM NEU GESTARTE7 . 




ARBEITSWEISE DES ; =.S t SYSTEMS 



DURCH DAS BETAETIGEN DER TASTEN »*» UND DE» ^ICHT BEZ^ICHNETEN 
TASTE UNTER 8 F ’ WIRD - FALLS ES NIGHT DURCH^UlE EN - - 

programmsystem-organisatignsanweisung GESPEkRT 1ST - 

DAS 7 TESTSYSTEM T MELDET sigh MIT FOLGENDER GRUNDANZEIGE: 



:i,NER DER 



TEST: 

DIESE EINGABEANFORDERUNG ERWARTET DIs. BETAEilGUNG 
PROGRAMMANWAHLTASTE MIT FOLGENDEN FUNKTIGNEN: 

Ml - TESTSYSTEMABBKUUH 

M2 - E3NGABE EINES HALTEPUNKTS 

M3 - FELDBEARBEITUNG 

M4 - BEREICHSBEAR3EITUNB 

M5 - ZUSTANDSAENDER'uNG 

M 6 - PRGGRAMMST ART 

M7 - PROGRAMMABBR1JCH 

MS - NIGHT EELEGT 

AUSSER DER BETAETIGUNG DER TASTE - 

GRAMMANMELDUNG FUEHRT, WERDEN SONST ^LEt : NbABENIo. . 

BEI DER EINGABE UE3ER TASTATUR WAEHREND OER aRBEI . 
ctM 7 FLN f N PPGGRAMMTEILEN GELTEN DIE GLEICKEN BEDINGUNG=.N 
uif IM ;KT 5!? BeShRiIbEN. NUR B1BT ES WAEHREND DER ARBEIT 
utt 0 £M TESTSYSTEM BEI DER EINGABE KEINE ZET i BEGRENZb. 

DER WECHSEL VON EINEM PROGRAMMTE I L ZU EINEM ANDEREN L * 

DURCH DAS DRUECKEN DER JEWEILlGEN PROGRAMMANWAHLTAS * E 

WIRD L DAs" TESTSYSTEM NIGHT BENGETIGT, KANN DER DAFUER 3 ENDETIGT: 
c-pc 7 CHERBEREI CH ANDERHEIT3G BENUTZT WERDEN. DER STAR i DcS 
T C STSY STEMS MUSS DANN DURGH DIE ABARBE3TUNG E1NER 1AW Mil 
DER RUFNUMMER OSH (SIEHE PKT 3.3.1. 5.) 1M aNLAUFPROGRa„H J^S 

ANWENDERS UERHINDERT WERDEN. Trr _ 

FS’-NFAI LS SOL' TE DER START DES itS I BYSTEMS IM ECH iZfi 

NIGHT. ERLAUBT SEIN, DA WAEHREND DER ARBEIT MIT DEM ..ES SYSThM 

KEINE IAW VGM INTERPRETER BEARBEIitT WERDtN. 



9.2. BESCHREIBUNG DER PRGGRAMM i EILE 



ZUM BESSEREN UERSTAENDNIS DER ANZE 1 GEBILDER SIND DIt 
TEXTE UND DIE EINGABEFELDER DURCH " : " GETRENN.. 

FUER DIE EINGABEFELDER WERDEN ENTWEDER_DIs. SlShtR G^ 
1 NFORMATIGNEN ODER DAS ZEICHEN S ANGEZtIG.. 



MASKEN- 

LTENDEN 



9.2.1. TESTSYSTEMABBRUCH 

funktionstaste: mi 

DIE ARBEIT MIT DEM TESTSYSTEM WIRD BEENDET UND DIE DES INTER 
FRETERS WIRD FORTGESETZT. 




2.2. EINGABE EINES HALTEPUNKTS 



FUNKTIONSTASTE: M2 

MIT HILFE DIESER FUNKTION WIRD DEM INTERPRETER MITGETEILT, 

DA SS NACH ABARBEITUNG EINER IAW MIT DER ANGEGEBENEN IAW-NR. 
(HALTEPUNKT HPT> WIEDER IN DAS TESTS'* STEM UEBERGEGANGEN WERDEN 
S.OLL. 

BEIM WEUSTART DES INTERPRET AT I ONSS Y STEMS WIRD DER HALTEPUNKT 
GELDESCHT. EIN EINGEGEBENER TESTPUNKT BLEIBT SO LANG ERHAL- 
TEN, BIS ER GEAENDERT WIRD. 

NACH ABARBEITUNG DES ZU TESTENDEN PRO GRAMMS UNO IK -MARTEZU- 
STAND ERFOLGT DIE ANZEIGE "IDA". 

ANZEIGE (FUNKTrONSTASTENAuFRGF) : T2 IAW-NR: YXX 

ANZEIGE <NAGH ERKENNEN DES HPT): T PR AAftA NN: ZXX ' 

PP - PRO ERA MM NAM E DER MOM INTERPRETER ABGEARBE I TET EN IAW 
■ A AAA - AADR DER IAW 
NN - IAW— NR . 

Y - EINGABE MON > . >■ (PUNKT) ODER »■** (PNU/SEND) 

Z - EINGABE MON ’ . ’ (PUNKT) , >-* (MINUS) ODER (PNU/SEND) 

SEND: ALTER HALTEPUNKT ELEIBT ERHALTEN 

MINUS: ALTER HALTEPUNKT BLETBT ERHALtEN UND TESTSYSTEM- 
ABBRUCH ERFOLGT 

PUNKT: EINGABE EINES NEUEN HALTEPUNKTS 

XX - HALTEPUNKT < IAW-NR *> 

XX =00: HALTEPUNKT WIRD GELDESCHT 

XX = FF: NACH ABARBEITUNG JEDER IAW WIRD INS TEST- 
SYSTEM ZURUECKGEKEBRT 

v-A |) At ~ woi Tj 

2.3. FELDBE ARBEI TUNG ^ 

FUNKTIONSTASTE* 1 M3 

HIERMIT KOENNEN FELD INHALTE ANGEZEIGT UND EINGEGEBEN WERDEN. 

BE I TEXT- UND HEXABEARBEITUNG BETRAEGT DIE MAXIMALE LAENGE 
15 ZEICHEN , DER REST DES FELDES WIRD NICHT BE ARBEITET . ES 
KOENNEN MAXIMAL NUR 14— STELLIGE INTEGERZAHLEN UND EINE MDRZEI- 
CHENSTELLE BEHAMDELT WERDEN. 

ANZEIGE: T3: K FF DD SSSS 

K - KENMZEICHEN 

K=0 : TEXT AUSGABE MIT ANSCHLIESSENDER KORREKTURMOEGLICHKETT 
. K=1 : INTEGERAUSGABE - " - 

K=2 : BEXAAUSGA3E - " - 

K=3 : TEXTEINGABE (ABSPEICHERUNG ERFOLGT LINKSBUENDIG) 

K=4 : INTEGEREINGABE (ABSPEICHERUNG ERFOLGT RECHTSBUENDIG) 
K=5 : HEXAEINGABE (ABSPEICHERUNG ERFOUGT LINKSBUENDIG) 

FF - FELDNUMMER 

DD - DATEINAME/BEREICHSNftME 

SSSS - SATZNUMMER <BEI SATZNUMMER 0 KANN FUER DIE 1. STELLE 
(PNU/SEND) EINGEGEBEN WERDEN.) 



ANZEIGE : YXXXXXXXXXXXXXXX 

y _ -I m3 ABE VON ».* (PUNKT) ODER **» <PNU/SEND) 

oi*i»iw-r- F7NAABE E2NER NEUEN INFORMATION 
SENDc’uEBERGANG ZUR GRUNDANZEIGE DES PROGRAMMTEILS 
*...X - INFORMATION BZW. EINGABEFELD 



9 . 2 . 4 . BEREICHSBEARMITUNG 
FUNKTI 0 N 5 TASTE: M 4 



(X V-' a ^ 

0 ~ — ^ / (t-«— ‘ | J 



V / i 

mtt wi_f c DI^SER FUNKTION KOENNEN SPEICHERINHALTE ANGEZEIGT 
ODER"»x: 25 ? B?TES BBOSSE BEREICHE UH 6 ESPEICHERT WERDEN. 

anzeige: (funktionstastenaufruf) : t: k aaaa eeee vv 

K -kenmzeichen Q&su~\ 4 x~VAS do '^4 

' S3 : u»™ern ei6E . ^ ^ 

AfiAA = anfangsadresse deb bereichs 1 c = jL 

EEEE = FUER^SPET ONER ANZEIGE’ 1 ST HIER ^ XPNU/SEND> 'EINZ-U'GEBEN . 
w = BVTEANZAHL, DIE UMGESPEI CHERT WERDEN SOLL <OOH,...,FFH 

ANZEIGE: (SPEICHERANZEIGE) *. T 4 IXXXX BBS YWW 

yyvv _ ADRESSE, DEREN inhalt ANGEZEIGT; WIRD ' 
y - EINGABE VON ».» < PUNKT) ODER '** (PNU/SEND) 

PUNKT: DER ANGEZEIGTE SPEICHERINHALT SOU- GEAENDERT 
'.T WERDEN 

SEND : UEBERGANG ZUR NAECHSTeR ADRESSE 

WW - SPEICHERINHALT ' V • Vqj <£~J 



9.2.5. ZUST ANDSAENDERUNG 
FUNKTIONST ASTE : M5 



It 









DURCH EINGABE EINES PUNKTES WIRD DAS INTERPRET ATIONSSYTEM 
NEU GESTARTET - 0 J, 0 Q v, ^ i 



ANZEIGE: T5 KZ: 



l 



C. 



n| 
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9.2.6. PROGRAMMSTART 



/ 



FUNKTIONSTASTE: M6 

HIERMIT BESTEBT DIE MOEGLICHKEIT , AB EINER BESTIMMTEN IAU 
DAS PROGRAMM ABZUARBEITEN. ES KANN NUR EIN PROGRAMM INNERHALB 
EINER TESTSYSTEMARBEIT BESTARTET WERDEN. 

AN2EIGE : T6: BB PP SSSS 



BB - BEREICHSKENNZEICHEN 

PP PROGRAMMNAME 

S.SSS - ANFANGSADRESSE DER IAW 



9.2.7. PROGRAMMABBRUCH 



FUNKTIONSTASTE: M7 

PROGRAMME , DIE DURCH DEN INTERPRETER BEARBEITET WERDEN, 

KOENNEN HIERMIT ABGEBROCHEN WERDEN. ABGEBROCHENE PROGRAMME 
WERDEN DURCH DAS TE3TSYSTEM ANBEZEIGT. 

ANZE I GE < FUNKT I ONST ASTEN AUFRUF ) : T7: Y BB PP 

ANZEIGE (NACH ABBRUCH EINES PROGRAMMS) : T7: Y BB PP ABBR. 

Y - EINGABE YON (PUNKT) ODER ' V' (PNU/SEND) 

SEND: TESTSYSTEM WIRD VERLASSEN 

PUNKT : EINGABE. EINER NEUEN INFORMATION 

BB - BEREICHSKENNZEICHEN 
PP - PROGRAMMNAME 

DABEI GILT: BB=0 PP=0 : KEIN ABBRUCH 
BB*0 PP=0 : KEIN ABBRUCH 

BB-0 PP*0 : ABBRUCH DES NAECHSTEN PROGRAMMS, DAS DER 
INTERPRETER BEARBEITET 

BB#0 PP*0 : ABBRUCH DES ANBEGEBENEN PROGRAMMS 



9.3. FEHLER ANZEIGE 



INNERHALB DES TESTSYSTEMS WERDEN FEHLEINGABEN DURCH DAS 
ANZE I GEN VON "ERROR INPUT" MITGETEILT. SIND BEIM AUFRUF 
DES PR06RAMMTEILS "FELDBEARBEITUNG" DIE TABELLEN DBT UND FBT ' 
UND DEREN ANFANGSADRESSEN DEM INTERPRET ATIONSSYSTEM NICHT 
BEKANNT, ERFOLGT DIE ANZEIGE "DBT/FBT ISN'T". 

FEHLERHAFTER PROGRAMMSTART WIRD DURCH DIE ANZEIGE "NO START" 
GEKENNZEICHNET. 



r 



d 0 



1 



s-cr s-'NESKQPPL'J N G 



10.1. VORBEMERNUNGEN 



tm 3 r, T 3 c;sTEHT DIE MOEGLICHKEIT, UEBER DAS INTERFACE 1FLS-Z EINE 
PASSIVE UNO EINE AKTIVE ON-LINE— KDPPLUNG ZU EINEM UEBERGEORDNETEN 
RECHNER ZU REALISIEREN . 

DIE REIN PASSIVE ON-LINE-KOPPLUNG WIRD BEIM EINSATZ IN DER 
ANWENDUNGSLOESUNG "KLEINE SYSTEME DER 8ETRIEBSDATENERFASSUNG" 

HIT DER DATENSTATION K 8915 UND DEM BETRIEBSDATENTERMI NAL K 8901 
REALISIERT. DAZU WERDEN DIE BETREIBSSYSTEME "KOKOS" 

< KMB— ORIENT I ERT ) UND "SCP 8915-K" <DI5KETTEN0RIENT1ERT) 

PiNGEBOTEN. 

SIE UNTERSTUETZEN DIE ARBEIT DER DATENSTATION MIT DEM AUTONOM 
ARBE I TENDEN TBDT . 

DABEI isl Dijit UNTER- DEN BETRIE3SSYSTEMEN "KOKOS" UND "SCP 8915-K" 

LAUFENdJ DMjEMSTATION K 8915 DIE EINZIGE AKTIV KOMMUNJKATIGNS- 
AUSLOESE^DE^jElNHEIT . 

VON D E R p'AT §N STATION KOENNEN 

- DATEff UN® DATEIEN VOM BDT ABGERUFEN 
UND ijuM BDT BIN UEBERTRAGEN, 

- ZUfeT^feHjOi A3GEFRAGT, 

- NOMMir NOGS ANGEWIESEN 

- S0W.1I j APPl^IKATIONSPRQGRAMME IN DAS BDT GELADEN UND 8ESTARTET 
WERDEN. I 

DER IDA-BOT-PROGRAMMTEIL RECHNERKOPPLUNG REALISIERT DIE ANALYSE, 

PRUEFUNd. UNDjiAUSFUEHRUNG DER UEBER IFLS-Z ZU UEBEPMXTTELNDEN 
KOMMANDGS BZW. DATENUEBERTRABUNGEN IM BDT. 

DIE BES'dkREIlBUNG DES RUFAUFBAUS FUER DIE KOMMUNI NATION DER DATEN- 
STATiON ' K 8®5 . MIT DEM BDT K 8901 1ST DER DOKUMENTATION FUER DIE 
BETRIEBSsY-SThEME ZU ENTNEHMEN. 

| : ! r . •• 

A3 IDA— VERSION V:02 WIRD NEBEN DER PASSIVEN AUCH EINE AKTIVE 
RECHNERKOPPLUNG ANGEBOTEN, D.H. DER ANWENDER HAT DIE MOEGLICHKEIT, 

DATEN UEBER IDA— PROGRAMME AN DIE UEBERGEORDNETE RECHNEREINHEIT ZU SENDEN. 
DAFUER STEHT IHM DER AUSGABEMODUL OAOH < GERAETENUMMERN 3 UND 4) 

ZUR VERFUEBUNG, \ 

- « . 

BEI DER REAL! SIERUNG DIESER KDPPLUNG WURDE SICH AN DAS DATENUBER- 
T R ABUNGSPROT OKOLL GEHALTEN, DAS IN DEN SYSTEMEN A 5222 UND 
A 8422 VERWENDET WIRD. 

DIE PASSIVE KDPPLUNG ZUM IDA— "BDT WIRD DURCH DAS EINBINDEN VON 
SCP-DATENSTATIONEN K 8915 IN DIESE SYSTEME ERREICHT . 

DESWEITEREN 3ESTEHT IM SYSTEM A 6422 DIE MOEGLICHKEIT, EINE PASSIVE 
KDPPLUNG VON EINEM UEBERGEORDNETEN RECHNER AUS ZU REALISIEREN. 

DABEI 1ST DAS DATENUEBERTRAGUNGSPROTOKOLL DES IDA-BDT ENTSPRECHEND 
ABSCHNITT 10.4.3. EINZUHALTEN. 
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.2. NlTZlINSCHAlTMELDUNG DES BD~ 



NACH DEM NE'-ZZUSCHALTEN DES BDT N'ELDET SICH D-IESES. UEBER DAS 
INTERFACE BE2M UE3ERGE0RDNETEN RECHNER MIT EINER NETZZUSCHALT- 
MElDUNG. Sit HAT FUER DEN UEB.ERGE0.ER-3NETEN RECHNER FOLG.ENDEN 
AUFBAU m 

1. BYTE : BDT— ADRESSE 

2. : OSH ( STEUERBY7E 1) 

3. : OOh •' - - 2; 

“• : 01 H LAENGE DER INFORMATION 

5. : ooh 

6. : <-0H INFORMATION r 



OIESE MELDUN5 WIRD VON DEN SY3TEMEN A 5222 BZW A 6422 ALS 
SEREI i SGHAFT SMELDUNG DES BDT 5EN0ETIGT. 



DER ANWENDEB HAT BEI DEN "KLEINEN 
IM K 8915 DIE M0E5LICHKEI7. UEBER 
EINSCHALTMELDuNG AUSZUWERTEN. 



SYSTEM DER BETR I EBSDATENEHF ASSUNG 
EINE ZELL E DEN ERHALT DIE3ER 



10.3. ALBEIT DES IDA— BDT IN DER ANN.ENDUNGSLGESUNG 
DER BETREIBSDATENERFASS-JNG" 



KLEINE SYSTEME 



10.3.1 . ALLGEMEINER AUFBAU tINES UEBERTRA5UN6SBLGCKES 



DER UEBER i RAGUNGSBLuCK ZUM UND VQM BDT SETZT SICH AUS DEM KOPF 
UND EINEM VARIABLEN TEIL ZUSAMMEN. ~ 

A'JFBAU DES KORIES: 

STEUER5YTE. 

> ANZAHL DER FOLGENDEN BYTES f LOW-TEIL) 

~ - fHIGH-TEIL) 

FEHLERKENNZEICHEN <FKZ>. 

KENNZEICHEN <KZ) 

AB DEM 6. BYTE FOLGEN SPEZIELLE INFORMAT I ONEN UEBER DEN 
DA i ENAUSTAUSGH BZW. DIE DATEN. 

DAS STEUERBYTE MUSS IN DER ANI4ENDUNGSL0ESUNG "KLEINE SYSTEME 
DER aETRIEBSDATENERFASSUNG" ZUR FESTLEGliNG DER BETRIEBSART 
ENTWEDER OOH ODER ?FK SEIN. 

IM 2. UND 3. 3YTE WIRD DIE LAENGE DER NACHFOLGENDEN INFORMAT I ONEN 
ANGEGEBEN m 

DAS FEHLERKENNZEICHEN 1ST IN DER REBEL CAUSSER BEI DEN KENNZEICHEN 5 
UND^Z'l.) BEI DER UEBERTRAGUNG UOM UEBERGEQRDNETEN RECHNER ZUM BDT 
GLEi.CH NULL. BEI DER RUECKUEBERTRAGUNG UG‘m BDT ZUM UEBERGE— 

ORDNETEN RECHNER ENTHAELT DAS FEHLERKENNZEICHEN ZUSATZINFOR- 
MATIGNEN UEBER DIE ANTtfuRT. 

DAS KENNZEICHEN IM 5. BYTE BESCHREIBT DIE VOM BDT AUSZUFUEHRENDE 
- UNKT ION NAEHER UND LEGT DIE BEDEUTUNG DER NACHFOLGENDEN BYTES 
FEST. 



1 . BYTE - 

2. BYTE - 

3. BYTE - 

4. BYTE - 
.5. BY T E - 




.2. BEDEUTL'NG DER KENNZE3CHEN F'JER DIE UE3ERTRAGUNGEN 
r,»e •; 3IB 5. BYTE IM UE3ERTRAGUN6SBL0CK , DEN DAS BDT 

'^ngt'bzw' rendet, wirb in den nachfolgenden punkten 
N1 CHT ^NAEHER El NGEGANGEN- DIESE BYTES WURDEN IH VORHER— 

’IRD^DARGESTELLT , WIE DER PRG6RAMMTE1L RECHNERKOPPLUNG DES 
-»RDT) AUF WELCHE "ANFRAGEN", " ANWE1SUN6EN" ODER. DATuN- 
ERMITTLUNGEN" UOM UEBERGEORDNETEN RECHNER REAGIERT. 



10.3.2.1. ANFRAGE ’ , WELCHES PROGRAMM IM BDT GEL ADEN 1ST 



KENNZEICHEN = 2 

l UeIeROEORDNETEN RECHNER BEKOMMT DAS BDT DAS BEREICHSKENN- 
BKZ HITGETEILT. ALS ANTWDRi ERHAELT DER RECHNtR DEN 
| jjrg ih ANGEGEBEN 3EREICH GELADENEN PROGRAMME' BZW. 

iHleri NFORH at ion . 

J! DER MELDUNG : 

6 BfifTt BKZ 



PROGRAMMNAME IN 7. BYTE DER ANTWORT 
PN UNGUELTIG (OOH AM PROGRAMMANFANG) 

ETAB BZW. BKZ N3CHT VORHANDEN <NICHT IN ETAB) 




WORTEN. 5 
FKZ * 0 

"!•: i 



3. 2^J .2. ANFRAGE, OB EIN SPEZIELLES PROGRAMM VORHANDEN 1ST. 

"T % Z~~ 

kennzeIchen =3 

ht-t 'H1L PE DIESES KENNZEI CHENS KAMN UEBERPRU&FT WERDEN, OB IN 
EIHra BksT?WTCH PR06RAMMBERE IOH <BK2> EIN SPE2IELLES PROGRAMM 
GELADEN 1ST. ? 

i 

AUFBAU DER MELDUNG : ! 

6 . BYTE - BKZ • 

7. BYTE - PN 



ANTWORTEN : 
FKZ = 0 
1 



PROGRAMM UORHANDEN 
pROGRAMMNAME UERSCHIEDEN • 

ETAB BZW. BKZ NICHT VORHANDEN <NICHT IN ETAB) 



•;s 



S3 




10.3.2.3. ANFRAGE, GB DAS LADEN EINES PROGRAMMS MOEGLICH 1ST 



KENNZEICHEN = 4 

DIES E ANFRAGE MUSS IMMERUOR DEM LADEN EINES PROGRAMMS (KENN- 
ZEICHEN 5) VON UEBERGEORDNETEN RECHNER ERFOLGEN. 

AUFBAU DER MELDUNG : 

6. BYTE - BKZ 

7. BYTE - PN 

ANTWORTEN : 

FKZ = 0 - LADEN MOEGLICH 

2 - LADEN NICHT MOEGLICH; ETAB BZW. BKZ NIGHT VORHANDEN 

3 - LADEN NICHT MOEGLICH; DER ZU FUELLENDE BERET CH 

WIRD ZUR ZEIT BEARBEITET 

4 - LADEN NICHT MOEGLICH; FEHLER IN ETAB: AADF? > EAOR 

5 - LADEN NICHT MOEGLICH; FEHLER IN ETAB: PE ZU GROSS 



10.3.2.4. LADEN EINES PROGRAMMS VOM UEBERGEORDNETEN RECHNER IN DAS BDT 



KENNZEICHEN =5 

VOR DEM BEGINN DES LADENS MUSS EINE MELDUNG MIT DEM KENNZEICHEN 4 
ERFOLGT SEIN (ANFRAGE, OB LADEN MOEGLICH) . 

MIT EINEM LADEVORGANG KGENNEN MAXIMAL 250 BYTE PROGRAMMLAENGE 
VOM UEBERGEORDNETEN RECHNER ZUM BDT GESENDET WERDEN. PROGRAMME, 

DIE LAENGER SIND, MUESSEN IM UEBERGEORDNETEN RECHNER IN 
PRDGRAMMTEILE ZERLEGT UND DIESE NACHEINANDER AN DAS BDT GESENDET 
WERDEN . 

BEIM LETZTEN PROGRAMMTEIL MUSS DAS FKZ (4. BYTE) GLEICH OFOH SEIN 
(DIENT ALS ENDEKENNZEICBEN FUER DAS LADEN EINES PROGRAMMS) .KANN DAS 
PROGRAMM IN EINEM LADEVORGANG GESENDET WERDEN, MUSS DAS FKZ 
EBENFALLS MIT OFOH BELEG'T WERDEN. 

AUCBAU DER MELDUNG : 

6. BYTE - BKZ 

7. BYTE - PN 

8. BYTE - > LAENGE DES PROGRAMMS BZW. PROGRAMMTEILS (LOW-TEIL) 

9. BYTE - ) - " - - (HIGH— TEIL) 

AB 10. BYTE - PROGRAMM BZW. PROGRAMMTEIL 



ANTWORTEN . : 

FKZ = 0 - LADEN IN GRDNUNG 

1 - LADEN NICHT ANGEMELDET 

2 - ETAB BZW. BKZ NICHT VORHANDEN 

6 - LAENGE BZW. ENDEKENNZEI CHEN FEHLERHAFT 



10.3.2.5. START EINES PROGRAMMS IM BDT 



KENNZEICHEN * 6 *• 

MIT DIES'ER ANWEISUNG WIRD EIN IDA-ANWENDERPROGRAMM UOM UEBER- 
GEORDNETEN RECHNER IM BDT GESTARTET. 




AUFBAU DEP MELDUNG : 
6 - BYTE - BKZ 
7. BYTE - PN 



ANTWGPTEN: 

FKZ * 0 
1 
2 
3 

5 



NICHT^ERFOLGT 1 PROGRAMM NIGHT GELADEN 
I™" NiSt ERFOLGT \ ETAB B2H. BK2 NIGHT VORHANDEN 
START NICHT ERFOLGT; ES ARBEITET ZUR 2Eil -IN 
PROGRAMM GLEICHER PRIORI I AET rc , n c-o' 

START NICHT ERFOLGT; FEHLER IN ETAB: PE ZU G-.jSS 



10 . 3 . 2.6 



ANFRAGE, 



OB EIN BESTTMMTES PROGRAMM NOCH IN ARBEIT 1ST 



KENNZEICHEN = 7 



VOM UE3ERGE0RDNETEN RECHNER NIRO DER ARBEITSZUS7AND EINES 
PROGRAMME IM BDT ABGEFRAGT . 



SPEZIELLEN 



AUFBAU DER MELDUNG : 
6 v- BYTE - BKZ 
7. BYTE - RN 



ANTWORTEN : 

FKZ } = 0 

1 



3 



PROGRAMM NICHT IN ARBEIT 
PROGRAMMNAME FEHLERHAFT 
ETAB BZW. BKZ NICHT VORHANDEN 
PROGRAMM NOCH- IN ARBEI '• 



10.3.2.7. OATENUEBERMITTLUNG VOM UEBERGEORDNETEN^RECHNER^ZUM^BDT 



KENNZEICHEN = 6 

BE RAEGT MAX reSTL I CHEN BYTES UNBERUECKSICHTIGT . EINE 

"S?TEILT S SnD SlNTSraRHAT^NSA^TWSCH IN 2 ETAPPEN DURCHFUEHRT • 



AUFBAU DER 

6. BYTE - 

7. BYTE - 



i - INFORMATION NIRO IMMER IN DIE DATEI EINGESFEIGHERT 
: INFORMATION HIRE> NUR EINGESPEICHERT, HENN DIE DATEI 
VOM INTERPRETER FRET GE GEBEN 1ST , TMrir 

) : INFORM AT IONEN SOLLEN IN EINEN DATEISATZ EING^- 
TRAGEN WERDEN 

i - tnf nRMATI ONEN BEZTEHEN SIGH AUF EIN FEL 



6. BYTE - 

9. BYTE - 

10. BYTE - 

11. BYTE - 

' AB 12. BYTE 



iTEINAME • 

9ATZNUMMER DER DATEI (LOW-TEILJ 
_ ~ _ (HIGH— TEIL> 

EDNUMMER ( NUR BE I 7. BYTE * 1 1 
OATEN FUER DEN DATEISATZ BZW. 



SONST BELIEBIG) 
FUER DAS FELD 



85 




;/ 



ANTWORTEN 

FKZ 




/ 

0 - INFORMATIONEN ERHALTEN 

1 - DBT BZW. DATEI NICHT VORHANDEN / DATEIDATEN 

FEHLERHAFT 

2 - FBI BZW. FELDNUMMER NICHT VORHAWDEN / FELDDATEN 

FEHLERHAFT 

3 - DATEI GESPERRT 

4 - INFORMATION ZU LANG (GEGENUEBER DBT/FBT) 



10.3.2.9. DATENUEBERMITTLUNG VOM BDT Z'JM UEBERGEORDNETEN RECHNER 



KENNZEICHEN =■ 9 



•; MIT _ DEM KENNZtICHEN 9 WIRD DAS BDT ZUR UEBERTRAGUNG VON FELDERN BZW. 

SAEtZEN AUFGEFORDERT. ES SIND FELD-/SA7ZLAEN6EN BIS MAXIMAL 
[I 248 BYTE \ZUGELASSEN . 

; SOLLEN FELDER ODER SAETZE GRQESSER 248 BYTE ZUM UEBERGEORDNETEN 
; RECHNER UEBERTRAGEN WERDEN , SO MUSS WIE BEI KENNZEICHEN 8 VORG-- 
GANGEN WERDEN. 

I i '• S 



AUF.BAU DER MELDUNG : 
; 6 . .BYTE - BELIEBIG 



•?. -byte; — 



i- ?Y, TE 
BYTE 

11 0. BYTE 
11. • BYTE 



0 : INFORMATIONEN SOLLEN AUS EINEM DATEISATZ ENT- 

NOMMEN WERDEN 

1 : INFORMATIONEN SOLLEN AUS EINEM FELD ENTNGMMEN WERDEN 
DATE I NAME 

> SATZNUMMER DER DATEI (LOW-TEIL) 

> 1 ~ ' “ (HIGH— TEIL) ■ 

FELDNUMMER (NUR BEI ?. BYTE = 1; SONST BELIEBIG) 



antwOrten : 

f 

,i 



FKZ = 0 




t ’ x 

: V 

; :1 - 

t ,1 i j 

j j 



1 

2 

4 



'INFORMATIONEN DES BDT 

AB DEM 12. BYTE STEHT DER INHALT DES SATZES 
BZW. DES FELDE3. 

6. BYTE = 0 - DATEI WAR FREI 

1 - DATEI WAR VOM INTERPRETER GESPERRT 
DBT BZW. DATEI NICHT VORHANDEN / DATEIDATEN 
FEHLERHAFT 

FBT BZW. FELDNUMMER NICHT UQRHANDEN / FELDDATEN 
FEHLERHAFT 

INFORMATION ZU LANG (SATZ/FELD > 248 BYTE) 



10.7.S.9. ANZEIGE 



KENNZEICHEN = 10 

- 

DIE ZU UEBtRTRAGEDE TEXT INFORMAT ION WIRD AUF DIE BDT-ANZEIG^ 
AUSGEGEBEN. 

AUFBAU DER MELDUNG : 

AB 10. BYTE - 16-STELLIGE TEXT INFORMATION 
ANTWORTEN : 

FKZ - 0 - ANZEIGETEXT ERHALTEN 




'0.3.2.10. DRUCKERAUSGABE 



KENNZEICHEN = II 

DIE UEBERGEBENE ZEICHENKETTE WIRD AUF DEM Dft ^l<ER t)ES BDT AUS- 
GEGE3EN. DRUCKSTEUERZEICHEN KOENNEN IN DER ZEICHENKETTE ENTHALTEN 
£EIN. DIE LAENGE DAPF 250 BYTES N2CHT UEBERSCHREITEN. 

aUFBAU DER MELDUNG : 

A5 10. BYTE - AUSZUGEBENDER TEXT 

.Y 

ANT M OFTEN - 

FKZ = O - DRUCKERAUSGABE ERFOLGT 

1 - DRUCKERFEHLER (STATUS) 

2 - DRUCKER NICHT GENERIERT 



10.3.2.11. SPEICHERUEBERTRAGUNG VOM UEBERGEORDNET 



Ni RECHNER ZUM BDT 



1 

Til 

TiSS S’* 



KENNZEICHEN = 12 

mt— E INER SPEICHERUEBERTRAGUNG KOENNEN MAXIMAL 2 
vrjM UEPERGEARDNETEN RECHNER ZUM BDT GESENDET HERD 

~ ^ 1 w . — . -r-, v-. t~, i i j-r Anfl 



blBYi 

m. 



v «r? UtrtnaLUWPiC. I • — , * rs 

TRaGENE SPEICHERINHALT 1ST DIREKT UND ABSOLUT ADFESSIERT. 

m— a -r.w-ri-r- i ir-ornncDCW iJCOnPKI - 



itE 

DER UEBER- 



‘nHCtnZ. orCiU.n-lxxunnu. * - t 

SOLLTE E2N BEREICH GROESSER 250 BYTES UEBERBEBEN 
mi»SS es? 1JEBERGE0RDNETEN RECHNER IN TEILBEREICtj 
DIE NACHEINANDER AN DAS .BDT GESENDET WERD9N :| 



IERDEN , SO 
E ZERLEGT WERDEN, 



AUFBAU DER MELDUNG : * • _r • v 

6. BYTE - ) AAOR DES SPEICHERBEREICHS . IM BDT <U0W-TE1L)^ 

S.‘ BYTE - ) LAENGE DER NACHFOLGENDEN ; INFORMAT 1 0jN <<j* "250 BYTES) 
9 . BYTE = OOH I 

*»S 10. BYTE - SFE1CHERBERE1CH 



^ NT WORT EN : ; 

FKZ = 0 - UEBERNAHME ERFOLGT • 

1 - UEBERNAHME NICHT ERFOLGT; BEREICH GANZ ODER 

TE1LWEISE GESCHUETZT ( ARBEITSBEREICH DES INTER- 
PRETERS ODER DES BETRIEBSSYS'TEMS EBS) 

•t * j ‘ » 

DIE ENDADRESSE DES GESCHUETZTEN BEREICHS .1ST, DER ANLAGE B' ZU 
ENTNEHMEN. '* 



10.3.2.12. SPEICHERUEBERTRAGUNG VOM BDT ZUM UEBERGEORDNETEN RECHNER 



KENNZEICHEN = 13 

MIT DEM KENNZEICHEN 13 WIRD DAS BDT ZUM SENDEN EINES ABSOLUT 
ADRESS I ERTEN SPEICHERBEREICHS AUFGEF ORDER i . Tw _,_ 

•MIT EINER SPEICHERUEBERTRAGUNG KOENNEN MAXIMAL 250 BYTE 
UQM BDT ZUM UEBERGEORDNETEN RECHNER GESENDET WERDEN .SOLLTE DER 
BEREICH LAENGE R ALS 250 BYTE SEIN, SO MUSS DER UEBERGEORDNETE 
RECHNER DEN BEREICH IN TEILBEREICHE ZERLEGEN UND DIESE NACH- 
EINANDER DOM BDT ABFORDERN. 



8Z 



/ 



/ 




/ 



e4 1ST NUR SINNVOLL, DEN FREIEN RAM-BEREICH DES BDT ZWISCHEN 
DER ADRESSE ESPER+1 (SIEHE ANLAGE 8) UND 3FFFH ZU UEBERGE- 
ORDNETEN RECHNER ZU UEBERTRAGEN . 

!2 L tII DIE ADRESSENT(6i BtLLE (ETAB> AT AB , DBT r FBT) UEBERTRAGEN WERDEN, 

SG 1ST SIE F.UER DEN ANWENDER UEBER DIE PSEUDOADRESSE 17F0H (6./7. BYTE) 
UND DIE LAENGE 8 (8./9. BYTE) ERREICHBAR. 

AUFBAU DER MELDUNG : 

6. BTTE - ) A A DR DES ZU ENTNEHHENDEN SPE I CHERBERE I CHS IM BDT CL-TEIL) 

o’ '* “ (HIGH-TEIL) 

8. BTTE - > LAENGE DES SPE I CHERBERE I CHS <<=■ 250 BYTES) 

9. BYTE = 00H 



ANTWORTEN Z 

FKZ = 0 - SPE I CHER ABZUG 

AB DEM 10. BYTE BEGINNT DER SPEICHER-/ TEILBEREICH 



10.3.2.13. SENDEN DES DATUMS ZUM BDT 



KENNZEICHEN =* 14 



DAS AKTUELLE DATUM MIRD VOM UEBERGEORDNETEN 
BDT GESENDET UND DEM EBS UEBERGEBEN. 



RECHNER AN DAS 



AUFBAU DER MELDUNG : 

6. BYTE - JAHR (INTEGER) 

7. BYTE - MONAT (INTEGER) 

8. BYTE - TAG (INTEGER) 



ANTWORTEN : 

FKZ » 0 - DATUM ERHALTEN 



10.3.2.14. SENDEN DER UHRZEIT ZUM BDT 



KENNZEICHEN * 15 

DIE AKTUELLE UHRZEIT WIRD UOM UEBERGEORDNETEN RECHNER AN DAS 
BDT GESENDET UND DEM EBS UEBERGEBEN. 

AUFBAU DER MELDUNG : 

A. BYTE - STUNDEN (INTEGER) 

7. BYTE - MINUTEN (INTEGER) 

8. BYTE - 3EKUNDEN (INTEGER) 

ANTWORTEN : 

FKZ = 0 - UHRZEIT ERHALTEN 
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10.3.2.13. SENDEN DES DATUMS AN DEN UEBERGEORDNETEN RECHNER 



KENN2E1CHEN = 16 

VOH UEBERGEORDNETEN RECHNER WIRD DAS IM EBS GESPEICHERTE DATUM 
DES BDT ABGEFORDERT . 

AUFBAU DER MELDUNG : 

ES WERDEN KEINE WEITEREN INFORMAT I ONEN BENOETIGT. 



ANTWQRTEN : 
FKZ « 0 



DATUM 

6 . BYTE 

7. BYTE 
S.' BYTE 



JAHR (INTEGER) 
MONAT (INTEGER) 
TAG (INTEGER) 



10.3.2.16. SENDEN: 



KENNZEICHEN = 17 



rv i 



DER 



i UHRZEIT AN DEN UEBERGEORDNETEN RECHNER 



VOM UEBERGEORDNETEfl RECHNER W1RD DIE IM EBS GESPEICHfRTE UHRZEIT 
DES BDT ABGEFORDSjRTi. ;! 

AUFBAU DER MELDUNG V : j 

ES WERDEN KEINE J^EITEfEN INFORMATIONEN BENOETIGT. 



ANTWORTEN : 
FKZ = 0 



, : I 

- UHRZEIJ 



6 . 

7 J 

8 . 



BYTE - STUNDEN (INTEGER) 
BYT|E - MTNUTEN (INTEGER) 
BYTE - SEKUNDEN (INTEGER) 



10.3.2.17. SENDEN VON INTERPRETERTABELLEN AN DAS BDT 



V 



KENNZEICHEN = 18 

IN DIESEM PROGRAMMZWEIG KOENNEN DIE INTERPRETERTABELLEN ETAB t ; 
ATAB, DBT UND FBT AN DAS BDT GESENDET WERDEN. 

SOLLTEN DIE TABELLEN LAENGER ALS 250 BYTE SEIN, MUSS GENAUSO . 
WIE BEI KENNZEICHEN 12 (SPEICHERABZUG) VERFAHREN WERDEN. 
WEITERHIN KOENNEN DEM INTERPRETER UEBER DIESES KENNZEICHEN DIE 
ANFANGSADRESSEN DER BDT— TABELLEN MTTGETEILT WERDEN. 

HIERBEI WIR.B DIE ANFANGSA ORES S E ALS KENNZEICHEN <6.BYTw * FO H* 

7 BYTE = 17H) FUER DAS SENDEN DER 4 AADR DER INTERPRETERTABELLEN 
GENUTZT . SOLLTEN E1NE ODER MEHRERE AADR NICHT VERAENDERT WERDEN, 
SO MUESSEN DIESE GLEICH NULL (OOH, OOH) SEIN. 

AUFBAU DER MELDUNG BEI INTERPRETERTABELLEN: 

6. BYTE - ) AADR, WO DIE TABELLE BZW. TEILTABELLE IM 

7. BYTE - ) BDT BEGINNT 

BYTE — ) LAENGE DER NACHFOLGENDEN 

BYTE - ) INFORMATIONEN (<« 250 BYTE) 



9. 

9 . 

AB 



10. BYTE - TABELLE BZW. TEILTABELLE 
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